PL — pojem a pocet 6 Moja znacka:

1. V rdm&eku vyfarbi 6 predmetov a oddel’ ich ¢iarou od ostatnych.

Spoéitaj, kol’ko predmetov zostalo nevyfarbenych.
Potom raméek prirad’ k dominovej karte, ktora je rozdelend rovnako. .
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3. Prirad’ k dominovym kartdm &iselné karty s rovnakymi podtami.
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4.Dopis husenici do bruska chybajtce &isla. Dokresli jej tykadlé a nohy .

&

5.N4jdi spravnu cestu. Pi§ farbi¢kou po &iare od kocky k spravnemu &islu.
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